VIRTUAL
RIDE '+

Ceglnk tobb éves tapasztalattal rendelkezik virtualis
valosag platformok és tartalmak tervezésének, vala-
mint gyartasanak teruletén. Szamos termékunk es
szolgaltatasunk kozul most egy uj, 2020-t6l elérhetd,
kifejezetten az autokereskedések szamara fejlesztett
VR megoldasunkat ajanljuk figyelmébe.
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Megoldasunk egy olyan
, mely lehetdvé
teszi, hogy egy automarka minden

megrendeléskor gyartasba keruld
modellek is konnyen a
potencialis vevik elé tarhatok olyan
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modellvaltozatat utazas kozben, maodon, hogy a szalon arculatahoz

,Szakmai idegenvezetés” kisére- illeszkedd i £,

tében probalhassak ki a leendd tervezunk és alakitunk ki, ahol . .y - :

Vasarlok. parhuzamosan tébben is - TN ‘ . S -
bellhetnek egy-egy virtudlis korre. 1 e

A soran Az ,utazas” soran az érdekl6ddk
az kivUl-belul kozelrdl és részleteiben
ismerhetik meg az autot.
Megoldasunk felfoghato virtualizalt
és ,car review’-kent is, melyben egy
szakember mutatja be az
részleteiben az autot. A
VR-élménysarok szétszedhetd és
mozgathato, igy eseménymarketing
tamogatasara is kivaldan alkalmas.

Ez a megoldas kivalo
egyUttal

Megoldasunkkal a szalonokban

éppen nem elérhetd, vagy csak a AVR tesztkdrt

kent szallitjuk, mely
tartalmazza a brandelt VR
videdplatform fejlesztését; az autokat
bemutato VR videdk rogziteset
professzionalis eszkdzdkkel, az elerhetd
legjobb minGségben; a videdtartalmak
Oculus GO VR szemUvegre torténd
optimalizalasat, a VR szemuvegek
beszerzéset, brandelését es
hasznalatra valo felkészitését; a VR
élmeénysarok tervezéseét és kivitelezéset.



Hogyan
mukodik

Megoldasunkat ugy fejlesztettuk, hogy a lehetd
legkevesebb elOkeszulet utan gyorsan és
egyszerlUen hasznalhato legyen. A VR
szemuvegre telepitett alkalmazast a szemuveg
bekapcsolasa utan csak egyszer szukseges
elinditani, ezutan mar csak fel kell vennunk, és
maris a kdnnyen navigalhatd mentben vagyunk.




